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Klassenangebot Eventbegleitung

Schulungen fiir Unser Team
Lehrkrafte & Eltern



Spielerischer Projekttag -
Lernen mit Spiel und Spaf3

Von einem Tag bis hin zu einer ganzen Woche - individuell, kreativ und lehrreich!

Beschreibung

Unser spielerischer Projekttag bringt frischen Wind in den Schulalltag! Ob als einzelner Tag oder als
mehrtagiges Projekt — wir gestalten gemeinsam mit lhrer Klasse ein abwechslungsreiches
Programm, das auf die jeweilige Altersgruppe zugeschnitten ist.

Im Fokus stehen spielerische Zugange zu Lerninhalten, die den Unterricht nicht nur erganzen,
sondern ganz neue Perspektiven erdffnen. Dabei geht es um weit mehr als reinen Wissenserwerb:
Schulerinnen und Schuler erleben ihre Klasse als Team, werden selbst aktiv und denken kreativ.

Mogliche Themenschwerpunkte

e Facher spielerisch erleben: Mathe, Deutsch oder Geschichte einmal ganz anders — durch Spiele,
Ratsel und kreative Spielformen.

¢ Escape Rooms selbst gestalten: Von der Idee bis zur Umsetzung — knifflige Ratsel und
spannende Geschichten aus eigener Feder.

e Planspiele: Komplexe Themen wie Politik, Wirtschaft oder Umwelt in Planspiel nachvollziehen
und diskutieren.

¢ Spiele entwickeln: Von der ersten Spielidee bis zum selbstgebauten Brett- oder Kartenspiel —
Kreativitat und Teamarbeit stehen im Vordergrund.

Ob als Erganzung zu aktuellen Unterrichtsthemen oder als Impuls fur neue Lernwege —
wir entwickeln das Projekt gemeinsam mit lhnen und passen Inhalte, Umfang und
Ablauf individuell an.

individuelle Preisanfrage



Kooperatives Spielen -
Gemeinsam stark als Klasse

Beschreibung

Ein besonderer Schultag wartet auf lhre Klasse: voller Spiel, Bewegung und Gemeinschaft! Unser
erlebnis- und spielpadagogisches Angebot bringt Schiller aktiv zusammen — drinnen oder draul3en,
je nach Wetter und Moglichkeiten.

Gemeinsam werden wir als Klasse aktiv: Bei kooperativen Spielen steht nicht der Wettbewerb,
sondern das Miteinander im Mittelpunkt. Vertrauen, Kommunikation und Teamgeist werden
spielerisch gefordert — ganz ohne Leistungsdruck, aber mit viel Spal3 und Bewegung.

Unser Konzept

¢ Ein Schultag voller Erlebnisse: flexibel in lhren Schulalltag integrierbar

¢ |ndoor & Outdoor mdglich: anpassbar an Ihre Gegebenheiten

e Padagogisch fundiert: Mischung aus Erlebnispadagogik und
Spielpadagogik

¢ Gemeinschaft starken: ideal zur Férderung des sozialen Miteinanders

Ob als Einstieg ins Schuljahr, zur Auflockerung im Alltag oder zur Begleitung
besonderer Klassenphasen — dieser Tag bietet lhrer Klasse die Chance, neue
Verbindungen zu knupfen und als Gemeinschaft zu wachsen.

individuelle Preisanfrage



Ein Tag voller Spiele, Spaf3
und Gemeinschaft

Beschreibung

Spielen verbindet — und genau das steht bei unserem spielerischen Klassenangebot im Mittelpunkt!
Wir gestalten einen Tag, an dem die Klasse gemeinsam aktiv wird — ganz ohne Leistungsdruck, aber
mit viel Freude und Lachen.

Ob bekannte Klassiker oder neue Entdeckungen: Wir bringen eine bunte Auswahl an
Gesellschaftsspielen mit, die fur Spannung und gute Laune sorgen. Dabei achten wir darauf, die Spiele
individuell an die Gruppe anzupassen und gehen gerne auf Winsche ein.

Was erwartet die Klasse

e -Einen Tag voller spielerischer Aktivitaten

o Vielfaltige Gesellschaftsspiele zum Ausprobieren und Entdecken

¢ |ndividuell angepasstes Programm, abgestimmt auf Alter, Gruppendynamik und Interessen
¢ -Einfach mal gemeinsam Zeit verbringen, spielen und lachen

Ideal als besondere Klassenaktion, zur Starkung der Gemeinschaft oder
einfach als spielerische Auszeit im Schulalltag.

individuelle Preisanfrage



Eventbegleitung fur Schulfeste
& besondere Anlasse

Beschreibung

Der Schulalltag besteht nicht nur aus Lernen — auch Feste, Projekttage und Schulveranstaltungen
gehoren dazu. Wir begleiten diese besonderen Tage mit spielerischen Aktionen, die flr gute
Stimmung, Bewegung und Gemeinschaft sorgen.

Unsere Angebote fur Ihre Schulveranstaltung:

e Spielstationen mit Gesellschaftsspielen: Von Brettspielen tber kreative XXL-Spiele bis hin zu
aktiven Holzspielen — wir bringen eine vielfaltige Auswahl mit, die zum Mitmachen einladt.

* |ndividuell angepasste Schulrallyes: Ob zur Schulhaus-Erkundung oder als Teamspiel Uber das
Gelande — wir entwickeln Rallyes, die auf Ihre Schule und Altersstufe zugeschnitten sind.

e Cafe-Anhanger fUr das leibliche Wohl: Auf Wunsch versorgen wir Gaste und Teilnehmende mit
frischen Waffeln, Kaffee und Kaltgetranken — ideal fUr eine entspannte Atmosphare auf dem
Schulhof.

Unser Ziel: Ihre Veranstaltung bereichern — unkompliziert, flexibel und mit
viel Freude am gemeinsamen Erleben.

individuelle Preisanfrage




Spielen mit Kindern -
Schulungen fluir Lehrkrafte & Eltern

Beschreibung

Spielen ist mehr als Zeitvertreib — es ist eine wertvolle Lern- und Beziehungschance.

In unseren Schulungen bieten wir praxisnahe Einblicke und Impulse fur alle, die mit Kindern im
schulischen oder familiaren Alltag spielen (mdchten).

Ob als padagogisches Werkzeug im Unterricht oder zur Starkung sozialer Kompetenzen zu Hause —
wir zeigen, wie man das Potenzial von Spielen gezielt und mit Freude nutzt.

Unsere Schulungsthemen auf einen Blick:

¢ Spielen im Klassenkontext — wie Spiele den Unterricht und das Miteinander bereichern
Neue Brettspiele kennenlernen — frische Ideen fur verschiedene Altersgruppen

Wie spiele ich richtig mit Kindern?“ — wertvolle Impulse fur Eltern und Lehrkrafte

Tipps & Tricks — flr ein gelungenes, stressfreies Spiel(erlebnis)

..und vieles mehr — je nach Wunsch und Bedarf

Wir gehen individuell auf lhre Zielgruppe, Interessen und Rahmenbedingungen ein —
ob als Workshop im Kollegium, Elternabend oder Fortbildungstag.

individuelle Preisanfrage




Unser Team

. Gabriele Orymek

Die ausgebildete Kinderkrankenschwester
und zertifizierte Spieltherapeutin, leitet mit
groBer Freude ehrenamtlich seit 2009 die
Altenburger Spieletage.
lhr Herz schlagt fur die heilende Kraft des
Spiels — ob im therapeutischen Kontext oder
als verbindendes Element im Alltag. In ihrer
Arbeit stehen Begegnung, Empathie und
kreative Forderung im Mittelpunkt.
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Sarah-Ann Orymek

Die studierte Grundschullehrerin, gelernte
Brettspielredakteurin und zertifizierte Spiel-
und Erlebnispadagogin, strukturiert im
Ehrenamt die Altenburger Spieletage.

Mit Leidenschaft entwickelt Sie kreative Lern-
und Spielerlebnisse, die Bildung, Begegnung
und Begeisterung miteinander verbinden.




Kontakt

Telefon: 0157 51261551
Mail: hallo@mobilesspielecafe.de
Web: www.mobilesspielecafe.de

Sie haben weitere Ideen und Wunsche, dann
schreiben Sie uns gerne an.
Wir entwickeln fur Sie auch individuelle Formate.




